


ſ1­TÄ¤ Ê + zJ«ºJª Ž º­MXÊ°¨Jº«X

warsztaty z programowania dla dzieci 

  ª¨­TÊ X Éŵ ­³zJ« Ê­ÇJ«X TÇJ ³JÊÉ T­

³­¦Ä «J ºX³X« X NJ¨X¤ ;­Ӄ´¦ Ÿ

+¨ Ç«Éª NXӃXªwydarzenia jest 

propagowanie nauki programowania 

Ç ³ T TÊ XN    ª¨­TÊ X É ­³JÊ °³­ª­ÇJ« X

«­ÇÉN| ³­ÊÇ KÊJ ºXN|«­Ӄ­z NÊ«ÉN|Ÿ

;³­z³Jª ÊJ¤Yⱡdostosowany jest do grupy 

Ç X¦­ÇX¤   ­MX¤ªÄ¤X ´ºÇ­³ÊX« X Ç¨J´«X¤

gry komputerowej lub aplikacji mobilnej, 

J ºJ¦ X ÊJ°­Ê«J« X ´ Y Ê °­T´ºJÇJª 

ÇÉM³J«Xz­ ¤YÊÉ¦J °³­z³Jª­ÇJ« JŸ



CTÊ J¨ Ç ÇJ³´ÊºJºJN|

jestNJ¨¦­Ç N X MXÊ°¨Jº«Éŵ

a rezerwacja miejsca wymaga 

¤XTÉ« X ÇÉ°X¨« X« J Z­³ªÄӃJ³ÊJ

zapisowego przez rodzica lub 

opiekuna.

F ÊJ¤YN JN| ª­zK ÇÊ Kⱡ

ÄNÊ« ­Ç X ­T ǓŸ T­ ǎǔŸ ³­¦Ä ÉN JŸ

&ӃJ «J¤ª¨­T´ÊÉN| ÄNÊX´º« ¦ Ç ¤XTÉ«Éª

ÇÉª­z Xª ¤X´º Äª X¤Yº«­ ⱡ NÊÉºJ« Jŵ

pisania oraz liczenia w zakresie do 20. 

CNÊX´º« NÉ Ê³XJӃ ÊÄ¤K °³­¤X¦º

edukacyjny, przygotowany 

´°XN¤JӃ« X Ê ªÉ ӃK ­ ºÉN|ŵ¦º ³ÊÉ

°­ ³JÊ ° X³Ç´ÊÉ °³ MÄ¤K ´Ç­ N|

´ ¨ Ç °³­z³Jª­ÇJ« ÄŸ


